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Nehri Geçmek 

Bilge Kunduz�un babası ve iki kardeşi 10 kg taşıyabilen bir sandalla nehirden 

ıslanmadan karşıya geçmek istiyorlar. 

 
Bilge Kunduz�un babası 10 kg, her bir kardeşi ise 5 kg ağırlığındadır. Sandal tek 

seferde hepsini taşıyamayacağına göre karşıya geçmek için birkaç sefer yapması 
gerekmektedir. Her geçişte sandalda en az bir kunduz olmalıdır. 
 

 
 
Soru 

 
Kunduzların hepsinin nehirden karşıya geçebilmesi için sandalla en az kaç geçiş 
yapılması gerekmektedir? 
 

A) 3 
B) 4 

C) 5 

D) 6 
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Robot Fare 

Bilge Hacer�in programlanabilir bir fare robotu var. Robotun 4 oku ve bir tekrar düğmesi vardır. Hacer, 

botu 2 adım ileri taşımak isterse, İleri düğmesine iki kez basacak琁r. Ayrıca yan düğmelere basarak 

fareyi 90 derece sağa veya sola döndürebilir. Robot fare aynı karo üzerinde 90 derece dönecek琀椀r. Bir 

dizi hareke琀椀 tekrarlamayı seviyorsa, ortadaki koyu gri düğmeye basabilir. Koyu gri düğmeye iki kez 

basarsa, robot önceki okları 2 kez tekrarlar. 

 

 

 

 

Soru 

Hacer, peynire ulaşmak için robot fareyi programlamak zorundadır. Bunu yapacak dizi aşağıdakilerden 

hangisidir? 

 

 
 

A 

 
B 

 
C 

 
D 
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Saklı Yemek 
Çağlar, yemekleri için iki adet saklama yeri buldu. Onları ha琁rlamak için bu haritadaki 
noktaları �X� ile işaretlemek is琀椀yor. Ama rakibi Beril haritayı bulursa nereye bakacağını bilir. 

 

 

Beril’i şaşırtmak isteyen Çağlar, her sa琁rdaki ve her sütundaki toplam "X" sayısının çi昀琀 

olduğundan emin olarak, haritanın diğer karelerine rastgele bazı "X"ler ekler (Not: 0 da bir 
çi昀琀 sayıdır). Sonra saklandığı yerleri gösteren iki �X”i siler. Ortaya çıkan harita bu: 

 

Soru 
Çağlar’ın iki saklanma yeri nerededir?  

 
A) A3-E3 B) B2-D5 C) A4-D4 D) B3-E5
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